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AVANCÉ


Guss & Maëlle

NOTE NOTE SUR

Chaussures fermées 10 10

Cadrage, qualité et stabilité de 
la vidéo

8 10 Le cadrage est bien mais on ne voit 
effectivement pas très bien la cible.

Soumission du formulaire 10 10

TOTAL 1 : respect des 
consignes

28 30

Cheval en liberté 6 10 Licol plat avec longe. Normalement -7 
points mais compte tenu les explications 
et le fait que la longe n’est pas en main, je 
pénalise de 4 points.

Méthodes positives & calme 9 10 Petit mouvement de main sur le dernier 
touché pour l’empêcher de mâchouiller ?

Clarté des signaux 9 10 Deuxième partie : il manque le signal 
vocal touche sur le premier (-1 point)

Réactivité du cheval aux 
signaux

10 10

Mécanique de distribution 8 10 Deuxième partie : Guss se précipite sur la 
première prise de récompense (-1 point) 
et ta main est un peu basse sur la 
dernière prise (-1 point)

TOTAL 2 : Technique & attitude 
humain

42 50

Un pas au minimum pour aller 
toucher la cible. L’humain doit 
être ancré dans le sol.

10 10

Points bonus 12 6 pas, bravo !
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Commentaires


Des touchés avec un beau potentiel car je trouve Guss très délicat ! Je pense que la 
durée a été ajouté un peu rapidement. C’est une bonne idée de se positionner entre 
Guss et la cible.


Bravo pour ton épreuve !


TOTAL 3 : Réussite de l’épreuve 
- Partie 1

22 10

Touché 1 7 10 Guss glisse sur la cible (-3 points)

Touché 2 0 10 Guss retire deux fois le nez de la cible (2x 
-5 points), bouge sur la cible (-3 points)

Touché 3 0 10 Guss retire deux fois le nez de la cible (2x 
-5 points), « joue » avec au début 

Cohérence des 3 touchés 4 10 Guss semble bien toucher le haut de la 
cible mais ne se fixe pas toujours au 
même endroit. Je ne vois pas très bien.

Points bonus (durée du 
meilleur touché)

3 J’ai compté à partir du moment où Guss 
n’enlève plus son nez de la cible 
(1min17). Il y a 2 secondes avec une 
pénalité d’une seconde du fait qu’il 
bouge.

TOTAL 3 : Réussite de l’épreuve 
- Partie 2

14 40

TOTAL 4 : Attitude du cheval / 
focus / fluidité

54 70 Plusieurs petits signaux d’apaisement 
tout au long de l’épreuve. Les 
mouvements de main sur le dernier 
touché pénalise la note.

TOTAL ÉPREUVE 160 200
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