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CATÉGORIE


NOTE NOTE SUR

Chaussures fermées 10

Cadrage, qualité et stabilité de 
la vidéo

10

Soumission du formulaire 10

TOTAL 1 : respect des 
consignes

0 30

Cheval en liberté 10

Méthodes positives & calme 10

Clarté des signaux 10

Réactivité du cheval aux 
signaux

10

Mécanique de distribution 10 Une récompense par touché obligatoire 
sur la deuxième partie de l’exercice (donc 
3 récompenses) pour noter la mécanique 
de distribution

TOTAL 2 : Technique & 
attitude humain

0 50

Un pas au minimum pour aller 
toucher la cible. L’humain doit 
être ancré dans le sol.

10 C’est le mouvement de l’antérieur qui 
compte et l’humain qui ne bouge pas. 
Tolérance sur le touché ici car selon le 
gabarit de vos chevaux, ce n’est pas 
toujours possible de voir l’instant exact 
où le cheval touche la cible. Du coup, si le 
cheval ne touche pas la cible et se 
contente d’aller vers, pas de pénalité.

Points bonus Nombre de pas à partir du moment où le 
cheval vous dépasse. 2 points par pas.



TOTAL 3 : Réussite de 
l’épreuve - Partie 1

0 80

Touché 1 10 Sera noté : la qualité du touché où un 
museau fixe est recherché (c’est à dire 
l’absence de mordillements et de 
léchages. Les gros coups de nez et le nez 
qui glisse seront pénalisés), le timing 
(actionner le clicker/marqueur quand le 
cheval a le nez au contact de la cible…). 
Vous avez la liberté de vous positionner 
où vous voulez par rapport à votre cheval 
! Si le cheval bouge, ça ne sera pas 
pénalisant.

Touché 2 10 Idem

Touché 3 10 Idem

Cohérence des 3 touchés 10 C’est à dire le niveau de précision : un 
cheval qui touche toujours la cible au 
même endroit

Points bonus (durée du 
meilleur touché)

3 points par seconde sur le meilleur 
touché. Pour être valide, le cheval doit 
avoir le nez au contact (s’il glisse, 
mordille, lèche, il y aura 3 points de 
pénalité sur la totalité mais le bonus sera 
quand même possible)

TOTAL 3 : Réussite de 
l’épreuve - Partie 2

0 40

Focus et concentration 25

Attitude globale positive 25

TOTAL 4 : Attitude du cheval 0 50

TOTAL 5 : Fluidité 0 20

TOTAL ÉPREUVE 0 270
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